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แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยที ่ 4 

ชื่อวิชา การสร้างเว็บไซต์    สัปดาห์ที่  4-6 

ชื่อหน่วย การจัดการข้อความในเว็บเพจ 12 ชั่วโมง 
 

ชื่อเรื่อง การจัดการข้อความในเว็บเพจ 
หัวข้อเรื่อง 

ด้านความรู้        
1. การจัดรูปแบบการแสดงข้อความ 

1.1 การข้ึนบรรทัดใหม่ <br> 
1.2 การข้ึนย่อหน้าใหม่ <p> 
1.3 การไม่ตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่ <nobr> 
1.4 การก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า <wbr> 
1.5 การแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด <pre> 
1.6 การแสดงเส้นคั่นในแนวนอน <hr> 
1.7 การจัดข้อความให้อยู่ก่ึงกลางหน้า <center> 
1.8 การแสดงช่องว่าง หรือเว้นวรรค 

2. การจัดการรูปแบบตัวอักษร 
2.1 การก าหนดรูปแบบตัวอักษร <font face> 
2.2 การก าหนดสีของตัวอักษร <font color> 
2.3 การก าหนดขนาดของตัวอักษร <font size> 
2.4 การก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบต่างๆ 

2.4.1 การก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง 
1) การท าตัวอักษรตัวหนา<b> 
2) การท าตัวอักษรตัวเอียง<i> 
3) การขีดเส้นใต้ตัวอักษร <u> 
4) การก าหนดข้อความเป็นแบบพิมพ์ดีด <tt> 
5) การขีดฆ่าตัวอักษร <s> 
6) การขีดฆ่าและแก้ไขข้อมูล <del> และ <ins> 
7) การก าหนดอักษรตัวยก <sup> 
8) การก าหนดอักษรตัวห้อย <sub> 
9) การก าหนดอักษรให้ใหญ่ขึ้น <big> 
10) การก าหนดอักษรให้เล็กลง <small>  

2.4.2 การก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงาน 
2.5 การใช้ตัวอักษรพิเศษ 



2.6 การสร้างตัวอักษรวิ่ง <marquee> 
2.7 การก าหนดหัวเรื่อง <hn> 

3. การสร้างล าดับรายการของข้อมูล (List) 
3.1 การสร้างล าดับรายการแบบเรียงล าดับ (Ordered List) 
3.2 การสร้างล าดับรายการแบบไม่เรียงล าดับข้อมูล (Unordered List) 
3.3 การสร้างล าดับรายการแบบรายการค าศัพท์ (Definition List) 
3.4 การแสดงล าดับรายการแบบซ้อนกัน 

ด้านทักษะ 
1. การจัดรูปแบบการแสดงข้อความ 
2. การจัดการรูปแบบตัวอักษร 
3. การสร้างล าดับรายการของข้อมูล (List) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. ความรับผิดชอบ   
2. ความสนใจใฝ่รู้ 

 
สาระส าคัญ 
         การจัดการข้อความในเว็บเพจเป็นการก าหนดคุณลักษณะตัวอักษรเพ่ือให้สามารถแสดงผลใน
โปรแกรมเว็บเราว์เซอร์ใดๆได้ตามต้องการ โดยเนื้อหาในหน่วยนี้จะกล่าวถึงการจัดรูปแบบการแสดง
ข้อความที่เกี่ยวกับการจัดการย่อหน้า ขึ้นบรรทัดใหม่ การจัดการรูปแบบตัวอักษรที่เกี่ยวกับการ
ก าหนดรูปแบบตัวอักษร การก าหนดสีของตัวอักษร การก าหนดขนาดของตัวอักษร การก าหนด
ลักษณะตัวอักษรแบบต่างๆ การใช้ตัวอักษรพิเศษ การสร้างตัวอักษรวิ่ง การก าหนดหัวเรื่อง และการ
สร้างล าดับรายการของข้อมูล 
 
สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการจัดการข้อความในเว็บเพจ 
2. จัดรูปแบบการแสดงข้อความ 
3. จัดการรูปแบบตัวอักษร 
4. สร้างล าดับรายการของข้อมูล 

 
จุดประสงค์การสอน/การเรียนรู้ 

• จุดประสงค์ทั่วไป / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
1.เพ่ือให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวการจัดการข้อความในเว็บเพจ และมีทัศนคติที่ดี (ด้านความรู้) 
2.เพ่ือให้มีทักษะการจัดการข้อความในเว็บเพจ (ด้านทักษะ) 
3.เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่อการเตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ อุปกรณ์ และการปฏิบัติงานอย่าง

ถูกต้อง ส าเร็จภายในเวลาที่ก าหนด มีเหตุและผลตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ด้าน
คุณธรรม จริยธรรม) 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
1. บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นบรรทัดใหม่ ได้ (ด้านความรู้) 



2. บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นย่อหน้าใหม่ ได้ (ด้านความรู้) 
3. บอกวิธีการใช้ค าสั่งไม่ตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่ ได้ (ด้านความรู้) 
4. บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า ได้ (ด้านความรู้) 
5. บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด ได้ (ด้านความรู้) 
6. บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงเส้นคั่นในแนวนอน ได้ (ด้านความรู้) 
7. บอกวิธีการใช้ค าสั่งจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า ได้ (ด้านความรู้) 
8. บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงช่องว่าง หรือเว้นวรรค ได้ (ด้านความรู้) 
9. บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดรูปแบบตัวอักษร ได้ (ด้านความรู้) 
10. บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดสีตัวอักษร ได้ (ด้านความรู้) 
11. บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดขนาดของตัวอักษร ได้ (ด้านความรู้) 
12. บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง ได้ (ด้านความรู้) 
13. การเตรียมความพร้อมด้านการเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ผู้เรียนจะต้องกระจายงานได้ทั่วถึง 

และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน มีการจัดเตรียมสถานที่ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อม
เพรียง (ด้านคุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง) 

14. ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผู้เรียนจะต้อง
มีการใช้หลักการเรียนรู้และเวลาที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ (ด้านคุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการ
เศรษฐกิจพอเพียง) 
 
 

เนื้อหาสาระการสอน/การเรียนรู้   
• ด้านความรู้ (ทฤษฎี) 

1. การจัดรูปแบบการแสดงข้อความ 
การแสดงข้อความของเอกสาร HTML ในโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ทั่วไปถ้าไม่มีการใช้แท็ก

ค าสั่งเก่ียวกับการจัดรูปแบบการแสดงข้อความ การแสดงข้อความจะปรากฏต่อเนื่องกันไป ท าให้เกิด
ความไม่สะดวกต่อการเข้าชมเว็บไซต์หรืออาจจะท าให้มีปัญหาในการอ่านข้อความนั้นๆ และท าให้
หน้าเว็บเพจดูแน่นเกินไปไม่สวยงาม  

1.1 การข้ึนบรรทัดใหม่ <br> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1) 
โดยปกติแล้วภาษา HTML จะไม่สามารถรับรู้ได้ว่าจะมีการขึ้นบรรทัดใหม่ ดังนั้นถ้าเรา

ต้องการ ขึ้นบรรทัดใหม่ในเว็บเพจจะต้องใช้แท็ก <br> เพ่ือระบุให้มีการข้ึนบรรทัดใหม ่
แท็ก <br> เป็นค าสั่งที่ก าหนดจุดสิ้นสุดของบรรทัด )break rule) แล้วท าการขึ้นบรรทัดใหม่

เพ่ือแสดงข้อความส่วนที่เหลือในบรรทัดถัดไป  

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
             <title> การข้ึนบรรทัดใหม่ </title> 

   <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 



<body>บรรทัดที่ 1 ย่อหน้าที่ 1 ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารเว็บเพจตาม
มาตรฐานของ The World Wide Web Consortium (W3C) <br> บรรทัดที่ 2 ที่สามารถส่งข้อมูล
ประเภทข้อความ รูปภาพ เสียง 

</body> 
</html> 

แท็ก <br> ส่วนใหญ่มักจะวางไว้ในต าแหน่งสุดท้ายของประโยคเพ่ือให้แสดงผลประโยคใหม่
ในบรรทัดต่อมา แท็ก <br> เป็นค าสั่งที่ไม่ต้องมีค าสั่งปิด )Single Tag) 

1.2 การข้ึนย่อหน้าใหม่ <p> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 2) 
การขึ้นย่อหน้าใหม่  )Paragraph) เป็นการจัดย่อหน้าในเอกสาร HTML โดยใช้แท็ก <p> มี

ลักษณะการขึ้นบรรทัดใหม่เช่นเดียวกับการใช้ค าสั่ง <br> แต่จะแตกต่างที่ช่องว่างระหว่างบรรทัดมี
มากกว่าค าสั่ง <br> และสามารถก าหนดการเยื้องของข้อความในบรรทัดโดยใช้ค าสั่ง <dd> วาง
หน้าข้อความที่ต้องการให้เยื้องหน้า มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<p> …ข้อความ… </p> 
ค าสั่ง <p> นี้จะเพ่ิมบรรทัดว่างก่อนและหลังตัวอักษรที่เราพิมพ์ไปโดยอัตโนมัติ ดังแสดงใน

ตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง  
<!DOCTYPE html> 
<html> 
       <head> 

    <title> การข้ึนย่อหน้าใหม่ </title> 
    <meta charset= "UTF- 8" > 

       </head> 
       <body>ย่อหน้าที่ 1 ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารเว็บเพจตามมาตรฐานของ The 
World Wide Web Consortium (W3C) ที่สามารถส่งข้อมูลประเภทข้อความ รูปภาพ เสียง <br> 
ย่อหน้าที่ 2 HTML )Hypertext Markup Language) เป็นภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่งที่มี
โครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัวก ากับ )Tag) ควบคุมการแสดงผล <br> 
<p> ย่อหน้าที่ 3  Tag เป็นลักษณะเฉพาะของภาษา HTML ใช้ในการระบุรูปแบบค าสั่ง หรือการลง
รหัสค าสั่ง HTML ภายในเครื่องหมาย less-than bracket (<) และ greater-than bracket (>) 
</p> 
       </body> 
</html> 

 
 
 
 



จัดวางต าแหน่งข้อความในย่อหน้า สามารถก าหนดค่าการจัดต าแหน่งการแสดงผลดังมี
รูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<p align= “left /right /center”>..........</p> 
 
จากรูปแบบค าสั่งเป็นการจัดต าแหน่งของการแสดงผลทางจอภาพท่ีจะแสดงในต าแหน่งต่างๆ 

ซึ่งจะต้องอยู่ระหว่างค าสั่ง <p align= “left /right /center”> และปิดด้วย </p> โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

align = "left" การก าหนดการจัดต าแหน่งการแสดงผลอยู่ทางซ้าย 
align = "right" การก าหนดการจัดต าแหน่งการแสดงผลอยู่ทางขวา 
align = "center" การก าหนดการจัดต าแหน่งการแสดงผลอยู่ตรงกลาง  
 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                <title> การข้ึนย่อหน้าใหม่ </title> 

      <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
<p align= "left"> ย่อหน้าที่ 1 ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารเว็บเพจตาม

มาตรฐานของ The World Wide Web Consortium (W3C) ที่สามารถส่งข้อมูลประเภทข้อความ 
รูปภาพ เสียง </p> 

<p align= "center"> ย่อหน้าที่ 2 HTML (Hypertext Markup Language) เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่งที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัวก ากับ )Tag) ควบคุมการแสดงผล 
</p> 

<p align= "right">ย่อหน้าที่ 3 Tag เป็นลักษณะเฉพาะของภาษา HTML ใช้ในการระบุ
รูปแบบค าสั่ง หรือการลงรหัสค าสั่ง HTML ภายในเครื่องหมาย less-than bracket (<) และ 
greater-than bracket (>) </p> 

</body> 
</html> 

ถ้าไม่มีการก าหนดต าแหน่งในการแสดงผลด้วยแอททริบิวท์ align จะแสดงผลในต าแหน่งชิด
ซ้ายเป็นค่าปกติ นอกจากนั้นเรายังสามารถจัดต าแหน่งการแสดงผลข้อความหรือรูปภาพให้อยู่
กึ่งกลางของจอภาพด้วยแท็ก <center> ได้เช่นกัน  

 
1.3 การไม่ตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่ <nobr> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 3) 
ในการแสดงผลข้อความบนโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ และผู้ใช้ปรับเปลี่ยนขนาดหน้าต่าง

แสดงผลจะท าให้ข้อความที่มีความยาวเกินไปจะถูกโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่โดย



อัตโนมัติ แต่ถ้าเป็นข้อความที่ส าคัญและไม่ต้องการให้มีการตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่ เราสามารถใช้แท็ก 
<nobr> ก ากับข้อความนั้นได้ มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<nobr> …ข้อความ… </nobr> 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การไม่ตัดค าขึ้นบรรทัดใหม่ </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
    <nobr> ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารเว็บเพจตามมาตรฐานของ The 

World Wide Web Consortium (W3C) ที่สามารถส่งข้อมูลประเภทข้อความรูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงและวีดิทัศน์ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต <br>แสดงผลผ่านโปรแกรมเว็บบ
ราว์เซอร์ได้ทุกระบบปฏิบัติการ โดยที่เอกสารเว็บจะต้องมีการเชื่อมโยง )Link) ถึงกันได้</nobr> 

</body> 
</html> 

จากตัวอย่างถ้าทดสอบการท างานแล้วย่อขนาดหน้าต่างโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์จะเห็นว่าไม่
มีการตัดค าแม้จะมีการเว้นวรรคไว้ และจะปรากฏแถบเลื่อนหน้าจอในแนวนอนเพ่ือใช้เลื่อนดูส่วนที่
ล้นออกไป จนถึงค าสั่ง <br> จึงท าการตัดค าข้ึนบรรทัดใหม ่

 
1.4 การก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า <wbr> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 4) 
การก าหนดจุดให้โปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ตัดค าสามารถใช้แท็ก <wbr> หรือค าสั่ง Word 

Break ซึ่งเป็นแท็กที่ต้องใช้ร่วมกับแท็ก <nobr> … </nobr> เพ่ือใช้ก าหนดต าแหน่งที่ต้องการให้ตัด
ค าภายในแท็ก <nobr> ซึ่งการใช้งาน Internet Explorer จะไม่รองรับแท็กค าสั่งนี้ อาจจะต้อง
ทดลองบน Google Chrome แทน ดังแสดงในตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดจุดให้โปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ตัดค า </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
<nobr> ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารเว็บเพจตามมาตรฐานของ The World 

Wide Web Consortium (W3C) ที่สามารถส่งข้อมูลประเภทข้อความรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง
และวีดิทัศน์ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต <wbr>แสดงผลผ่านโปรแกรมเว็บบราว์เซอร์ได้ทุก
ระบบปฏิบัติการ โดยที่เอกสารเว็บจะต้องมีการเชื่อมโยง )Link) ถึงกันได้</nobr> 

</body> 
</html> 

 
1.5 การแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด <pre> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 5) 
การแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด เป็นการก าหนดต าแหน่งการแสดงผลตามรูปแบบที่

ได้จัดไว้ในไฟล์ต้นฉบับ โดยใช้ค าสั่ง <pre>……</pre> มักจะใช้ในกรณีที่น าข้อมูลเข้ามาจาก
โปรแกรม NotePad หรือโปรแกรมประเภท Text Editor อ่ืนๆ เข้ามาแสดงผลและไม่ต้องการรักษา
รูปแบบการแสดงผลเดิมไว้ ด้วยการคัดลอกข้อมูลมาใส่ไว้ในแท็ก <pre> ซึ่งต่างจากการก าหนด
รูปแบบด้วย <p align= "left"> หรือ <p align= "right"> หรือ <p align= "center"> ที่การ
แสดงผลจะชิดซ้าย กึ่งกลาง และชิดขวาเท่านั้น 
 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การจัดเอกสารตามที่ต้องการ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

              <pre> 
ผลคะแนนสอบข้อเขียน วิชาการสร้างเว็บไซต์ 
ครั้งที่ 1 (10 คะแนน( 
       นายก้องกล้า  8   คะแนน 
 นางสาวขวัญฤดี  7   คะแนน 

นางสาวกาญจนา  7   คะแนน 
ครั้งที่ 2 )15 คะแนน( 



นายก้องกล้า  12 คะแนน 
นางสาวกาญจนา  11 คะแนน 
นางสาวขวัญฤดี   9  คะแนน 

              </pre> 
</body> 

</html> 
 
1.6 การแสดงเส้นคั่นในแนวนอน <hr> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 6) 
การแสดงเส้นคั่นในแนวนอนสามารถก าหนดได้ด้วยแท็ก <hr> หรือ Horizontal rule ซึ่ง

เป็นเส้นขีดคั่นทางแนวนอนที่ใช้เป็นเส้นแบ่งเนื้อหาระหว่างบทหรือเป็นเส้นขีดคั่นเพ่ือความสวยงาม
และเป็นระเบียบของเนื้อหา เป็นแท็กเดี่ยว  )Single Tag) ที่ไม่มีค าสั่งปิด ซึ่งสามารถก าหนดต าแหน่ง 
ขนาดของความหนา ความยาวหรือก าหนดรูปแบบเส้นได้ โดยค่าเริ่มต้นของ <hr> จะแสดงเส้นคั่น
ขนาด 2 pixels เต็มจอภาพ มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<hr align= “ต าแหน่งการแสดงผล” width=“ค่าความกว้างเส้นคั่น”  
      size= “ขนาดเส้น” color= “รหัสหรือชื่อสีของเส้น”>  

โดยค าสั่ง <hr> สามารถก าหนดแอททริบิวท์ต่างๆ ได้ดังนี้ 
      width        เป็นการก าหนดความยาวของเส้น มีหน่วยเป็น Pixel หรือ  % 
      align        เป็นการจัดวางต าแหน่งของเส้นคั่น 
  Left  หมายถึงการจัดเส้นคั่นชิดซ้ายของบรรทัด 

Center  หมายถึงการจัดเส้นคั่นอยู่กึ่งกลางบรรทัด 
Right  หมายถึงการจัดเส้นคั่นชิดขาวของบรรทัด 

      size        เป็นการก าหนดขนาดความหนาของเส้นคั่น มีหน่วยเป็น pixel 
      noshade   เป็นการแสดงเส้นคั่นแบบทึบ ไม่ต้องแสดงเป็นแบบ 3 มิติ  
      color        เป็นการระบุสีของเส้นคั่น 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงเส้นคั่นในแนวนอน </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
<h3>เส้นคั่นในแนวนอน</h3><br> 
hr เป็นค าสั่งที่แสดงเส้นขีดคั่นทางแนวนอน )horizontal rule) โดยอาจใช้เป็นเส้นแบ่ง

เนื้อหาระหว่างบท หรือเป็นเส้นขีดค่ันเพ่ือความสวยงามและเป็นระเบียบของเนื้อหา เป็นการก าหนด
เส้นคั่นซึ่งเป็นค าสั่งที่ไม่ต้องมีค าสั่งปิด )Single Tag) ดังตัวอย่างต่อไปนี้ <br><br> 



1. เส้นคั่นไม่ได้ก าหนดคุณสมบัติ<br> <hr><br> 
2. เส้นคั่นยาว 80% หนา 3<br> <hr width= “80%” size= “3”><br> 
3. เส้นคั่นยาว 50% หนา 5 สี 33ff66 และอยู่ชิดซ้ายของบรรทัด<br><hr width= “50%” size= 
“5” color= “33ff66” Align= “Left”> <br> 
4. เส้นคั่นยาว 50% หนา10 สี ff00ff<br><hr width= “50%” size= “10” color= “ff00ff”> 
<br> 

</body> 
</html> 

 
1.7 การจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า <center> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 7) 
โดยปกติการแสดงผลเนื้อหาบนโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์จะแสดงข้อความหรือรูปภาพอยู่

ทางซ้ายของหน้าเว็บเพจ และถ้าต้องการจัดต าแหน่งเนื้อหาให้อยู่ตรงกลางสามารถใช้ค าสั่งจัด
ข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้าได้ด้วยแท็ก <center> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

 
<center> …ข้อความที่ต้องการจัดให้อยู่กึ่งกลางหน้า… </center> 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                 <title> การจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า</title> 

      <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
    <center><h3>โครงสร้างภาษา HTML ตามมาตรฐาน HTML5</h3><br> 
Html เป็นแท็กค าสั่งที่ประกอบด้วยแท็ก html ที่เป็นค าสั่งเริ่มต้นในการเขียนเว็บเพจ และ

ค าสั่ง /html เป็นการสิ้นสุดเว็บเพจ แท็กค าสั่งนี้จะไม่แสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ แต่ต้อง
เขียนเพ่ือให้เกิดความเป็นระบบของงาน และเพ่ือจะให้รู้ว่าเอกสารนี้เป็นเอกสารของภาษา HTML 
<br> 

Head เป็นแท็กค าสั่งที่ใช้ก ากับส่วนหัวของเว็บเพจที่ใช้อธิบายเกี่ยวกับข้อมูลเฉพาะของหน้า
เว็บเพจนั้นๆ เช่น ชื่อเรื่องของหน้าเว็บ )Title) ชื่อผู้จัดท าเว็บ )Author) คีย์เวิร์ดส าหรับการค้นหา 
)Keyword) <br>                         

    </center>  
</body> 

</html> 
 
 
1.8 การแสดงช่องว่างหรือเว้นวรรค (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 8) 



การแสดงช่องว่างหรือเว้นวรรคบนหน้าเว็บเพจจะสามารถแสดงได้เพียงช่องว่างเดียวด้วยการ
กดปุ่ม spacebar หนึ่งครั้งเท่านั้น และถ้าต้องการแสดงช่องว่างหรือเว้นวรรคมากกว่า  1 ช่อง 
สามารถท าได้โดยใช้อักขระพิเศษ &nbsp; เพ่ือใช้แทนช่องว่าง 1  ช่อง ดังนั้นหากต้องการแสดง
ช่องว่างหรือเว้นวรรค 5 ช่องจะต้องใช้อักขระพิเศษ &nbsp; จ านวน 5 ครั้งด้วย ดังแสดงในตัวอย่าง
ต่อไปนี้ 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                 <title> การแสดงช่องว่าง </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

              <h3>โครงสร้างภาษา HTML ตามมาตรฐาน HTML5</h3> 
ไฟล์เอกสาร HTML ประกอบด้วยส่วนประกอบสองส่วนคือ Head กับ Body &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; ซึ่งส่วน Head จะคล้ายกับส่วนที่เป็น Header ของหน้าเอกสารทั่วไป 
&nbsp; &nbsp; หรือบรรทัด Title ของหน้าต่างการท างานในระบบ Windows <br>ส าหรับส่วน 
Body จะเป็นส่วนเนื้อหาของเอกสารนั้นๆ ซึ่งจะประกอบด้วย Tag ค าสั่งในการจัดรูปแบบ หรือ
ตกแต่งเอกสาร HTML โดยทั้งสองส่วนจะอยู่ภายในแท็ก html <br> 
การพิมพ์ชุดค าสั่ง HTML สามารถพิมพ์ได้ทั้งตัวพิมพ์เล็ก ตัวพิมพ์ใหญ่ หรือใช้ผสมกัน &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; การย่อหน้า เว้นบรรทัด หรือช่องว่าง สามารถกระท าได้อิสระ &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; เพราะโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์จะไม่สนใจการเว้นวรรคหรือช่องว่าง ระยะเว้นบรรทัดหรือย่อ
หน้า 

</body> 
</html> 
 
2 . การจัดการรูปแบบตัวอักษร 

 การจัดการรูปแบบตัวอักษรเป็นการก าหนดลักษณะและแบบของตัวอักษรแบบเจาะจงให้
แสดงบนโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ใดๆ เช่นการก าหนดแบบตัวอักษร สีตัวอักษร ขนาดตัวอักษร 
ตัวหนา ตัวเอียง ตัวขีดฆ่า ตัวขีดเส้นใต้ แสดงแบบเลขยกก าลังในสูตรทางคณิตศาสตร์ หรือแสดงแบบ
ตัวห้อยในสูตรทางวิทยาศาสตร์ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

2.1 การก าหนดรูปแบบตัวอักษร <font face> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 9) 
 การก าหนดรูปแบบของตัวอักษรหรือข้อความสามารถก าหนดได้ด้วยการก าหนดแอททริบิวท์ 
face แล้วตามด้วยชื่อของรูปแบบตัวอักษรที่ต้องการ ซึ่งหน้าเอกสารเว็บเพจสามารถก าหนดรูปแบบ
ตัวอักษรได้หลายรูปแบบ เช่น AngsanaUPC, CordiaUPC, BrowalliaUPC หรือ MS Sans Serif 
เป็นต้น โดยโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์จะตรวจสอบการใช้รูปแบบตัวอักษรอัตโนมัติ ในที่นี้แนะน าให้ใช้



รูปแบบ MS Sans Serif เพ่ือความเหมาะสมในการแสดงผลภาษาไทยในโปรแกรมเว็บบราว์เซอร์
ทั่วไปมีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<font face= "ชื่อ font">...ข้อความที่ต้องการก าหนดรูปแบบตัวอักษร...</font> 

และถ้าต้องการก าหนดรูปแบบตัวอักษรมากกว่า 1  รูปแบบ เพ่ือความยืดหยุ่นในการแสดงผลของ
โปรแกรมเว็บบราว์เซอร์ในกรณีที่ไม่มีรูปแบบแรกสามารถแสดงเป็นรูปแบบล าดับต่อไปได้  มีรูปแบบ

ค าสั่งดังนี ้
<font face= “ชื่อฟอนต์1”, “ชื่อฟอนต์2”, ...> ... ข้อความ ... </font> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                 <title> การก าหนดรูปแบบตัวอักษร </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
       <font face= "AngsanaNew">ตัวอักษรแบบ AngsanaNew</font><br> 
       <font face= "MS Sans Serif">ตัวอักษรแบบ MS Sans Serif</font><br> 
       <font face= "Cordia New">ตัวอักษรแบบ Cordia New </font><br> 
       <font face= "Tahoma">ตัวอักษรแบบ Tahoma </font><br> 
</body> 

</html> 
 

2.2 การก าหนดสีของตัวอักษร <font color> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 10) 
 การก าหนดสีของตัวอักษรหรือข้อความที่ต้องการสามารถก าหนดค่าแอททริบิวท์ color ใน
แท็ก <font> ได้ด้วยการก าหนดชื่อสีมาตรฐานโดยตรง เช่น Blue, Yellow หรือ Red เป็นต้น และ
การก าหนดค่าสีจากรหัสเลขฐาน 16 ในระบบของเลขสี  RGB และใช้เครื่องหมาย # ก ากับหน้าตัวเลข
มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<font color= "ชื่อสีมาตรฐาน"> ...ข้อความ... </font> 
หรือ 

<font color= "#RRGGBB"> ... ข้อความ  ...</font> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดสีของตัวอักษร </title> 



        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
       <font color= "Blue">ตัวอย่างการก าหนดตัวอักษรสี Blue</font><br> 
       <font color= "Green">ตัวอย่างการก าหนดตัวอักษรสี Green</font><br> 
       <font color= "#FFA500">ตัวอย่างการก าหนดตัวอักษรสี #FFA500</font><br> 
</body> 

</html> 
 

2.3 การก าหนดขนาดของตัวอักษร <font size> (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 11) 
 การก าหนดขนาดตัวอักษร เป็นการก าหนดให้ตัวอักษรหรือข้อความมีขนาดที่แตกต่างกันไป
ด้วยการก าหนดแอททริบิวท์ size ในแท็ก <font> โดยสามารถก าหนดขนาดได้ตั้ง 1  ถึง  7  เรียงจาก
เล็กไปใหญ่ ซึ่งปกติจะมีค่าเริ่มต้นเป็นขนาด 3 มีรูปแบบค าสั่งดังนี้  

 
< font size= “ขนาดตัวอักษร”>…ข้อความ... </font> 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การก าหนดขนาดตัวอักษร </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

      <font size= “7”>ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 7 </font><br> 
      <font size= “5”>ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 5 </font><br> 
      <font size= “3”>ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 </font><br> 
     <font size= “2”>ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 2 </font><br> 

</body> 
</html> 
 

นอกจากนั้นเรายังสามารถก าหนดขนาดของตัวอักษรโดยใช้เครื่องหมายบวกและเครื่องหมาย
ลบได้ มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<font size= “เครื่องหมาย + - ตามด้วยค่าตัวเลข”> ...ข้อความ... </font> 

 

 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดขนาดตัวอักษร </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
       <font size= "-3">การก าหนดขนาดตัวอักษรด้วยเครื่องหมาย-3 </font><br> 
       <font size= "-1">การก าหนดขนาดตัวอักษรด้วยเครื่องหมาย-1 </font><br> 
        ………………ตัวอย่างตัวอักษรขนาดปกติ...........................<br> 
       <font size= "+1">การก าหนดขนาดตัวอักษรด้วยเครื่องหมาย+1 </font><br> 
       <font size= "+3">การก าหนดขนาดตัวอักษรด้วยเครื่องหมาย+3</font><br> 
</body> 

</html> 
 

2.4 การก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบต่างๆ  (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 12) 
ในภาษา HTML มีค าสั่งที่ช่วยในการก าหนดลักษณะตัวอักษรให้มีความเด่นชัด เพ่ือความ

เหมาะสมกับงานในลักษณะต่างๆ ดังนี้ 
  2.4.1 การก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง 

1) การท าตัวอักษรตัวหนา<b> 
การท าตัวอักษรตัวหนาเป็นการก าหนดให้ตัวอักษรมีความหนา )Bold) ขึ้นจากปกติ 

เพ่ือเน้นความส าคัญหรือเพ่ือความโดดเด่นของตัวอักษร โดยใช้แท็ก <b> ซึ่งมีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 
 

<b> ...ข้อความ... </b> 
 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดอักษรแบบตัวหนา </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
        <font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 ปกติ </font><br> 
        <b><font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 แบบตัวหนา </font></b><br> 
</body> 

</html> 



   2) การท าตัวอักษรตัวเอียง<i> 
การท าตัวอักษรตัวเอียงเป็นการก าหนดให้ตัวอักษรมีความเอียง  )Italic) เพ่ือเพ่ิม

ความแตกต่างและน่าสนใจของตัวอักษร โดยใช้แท็ก <i> ซึ่งมีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 
<i> ...ข้อความ... </i> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดอักษรแบบตัวเอียง </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
        <font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 ปกติ </font><br> 
        <i><font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 แบบตัวเอียง </font></i><br> 
</body> 

</html> 
 
   3) การขีดเส้นใต้ตัวอักษร <u> 

การขีดเส้นใต้ตัว อักษรเป็นการก าหนดให้ตัว อักษรหรือข้อความมี เส้นใต้ 
)Underline) เพ่ือเน้นข้อความหรือเพ่ิมจุดสังเกต โดยใช้แท็ก <u> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<u> ...ข้อความ... </u> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การขีดเส้นใต้ตัวอักษร </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
        <font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 ปกติ </font><br> 
        <u><font size= "3"> ตัวอย่างตัวอักษรขนาด 3 แบบขีดเส้นใต้ 

</font></u><br> 
</body> 

</html> 
 

    



4) การก าหนดข้อความเป็นแบบพิมพ์ดีด <tt> 
การก าหนดข้อความเป็นแบบพิมพ์ดีด เป็นการก าหนดให้ข้อความให้มีความกว้างคง

ตัว ใช้กับข้อความที่ต้องการความเป็นระเบียบหรือเป็นทางการ โดยใช้แท็ก <tt> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้  
<tt> ...ข้อความ... </tt> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การก าหนดข้อความเป็นแบบพิมพ์ดีด </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
<h4>กฏหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์กับระบบสารสนเทศ</h4> 
        <p>กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์กับระบบสารสนเทศ เป็น

พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ .ศ .2550 ซึ่งพระราชบัญญัติฉบับนี้
แบ่งเป็นสองส่วนหลัก คือหมวด 1 ว่าด้วยความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และหมวด 2 ว่าด้วยเรื่อง
อ านาจหน้าที่และบทบาทของพนักงานเจ้าหน้าที่ ดังนี้</p> 

        <tt>มาตรา 9 ระบุว่า ผู้ใดท าให้เสียหาย ท าลาย แก้ไข เปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติม ไม่
ว่าทั้งหมดหรือบางส่วนซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นโดยมิชอบ ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินห้าปี หรือ
ปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาทหรือทั้งจ าทั้งปรับ</tt> 

</body> 
</html> 
 
   5) การขีดฆ่าตัวอักษร <s> 
  การขีดฆ่าตัวอักษรเป็นการขีดเส้นทับตัวอักษร  )Strikethrough) เพ่ือแสดงการ
ยกเลิกหรือไม่ใช้ข้อความนั้นๆ เช่นแสดงการลดราคาสินค้าโดยขีดฆ่าราคาเดิมแล้วแสดงราคาใหม่ โดย
ใช้แท็ก <s> ซึ่งมีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<s> ...ข้อความ... </s> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การขีดฆ่าตัวอักษร </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 



<h3>ประกาศแจ้งเลื่อนวันเปิดบริการ</h3> 
ศูนย์บริการคอมพิวเตอร์ เปิดบริการตรวจ ซ่อม และจ าหน่ายอุปกรณ์ เครื่องคอมพิวเตอร์

สาขาใหม่ ขอแจ้งเลื่อนการเปิดบริการจาก<font size= "2"> <s>วันอาทิตย์ ที่ 27 กรกฎาคม 2557
</s></font> เป็นวันจันทร์ ที่ 28 กรกฎาคม 2557 จึงแจ้งให้ทราบโดยทั่วกัน  

</body> 
</html> 
 
   6) การขีดฆ่าและแก้ไขข้อมูล <del> และ <ins> 

การขีดฆ่าและแก้ไขข้อมูลเป็นแท็กที่ใช้คู่กัน โดยใช้แท็ก <del> ขีดฆ่าข้อความที่
แสดงข้อมูลผิดและใช้แท็ก <ins> แสดงข้อความที่แก้ไขใหม่ ซึ่งมีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<del> ...ข้อความ... </del>   <ins> ...ข้อความ... </ins> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การขีดฆ่าตัวอักษร </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
       <h4>ภาษาไทยที่มักเขียนผิด</h4> 
       <p><del>สัปปะรด</del> &nbsp; <ins>สับปะรด</ins></p> 
       <p><del>รักษาการ</del> &nbsp; <ins>รักษาการณ์</ins></p> 
       <p><del>ยศฐาบรรดาศักดิ์</del> &nbsp; <ins>ยศถาบรรดาศักดิ์</ins></p> 
</body> 

</html> 
 
   7) การก าหนดอักษรตัวยก <sup> 
  การก าหนดอักษรตัวยกเป็นการท าให้ตัวอักษรที่ก าหนดอยู่ในระดับที่สูงกว่าระดับ
บรรทัดปกติ เป็นรูปแบบข้อความที่มักพบบ่อยในงานด้านคณิตศาสตร์ การค านวณ และสูตรเคมี โดย
ใช้แท็ก <sup> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้  

<sup> ...ข้อความ... </sup> 

 

 

 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดอักษรตัวยก </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  สูตรค านวณก าลังไฟฟ้า P = I<sup>2</sup>R<br><br> 
             X<sup>2</sup>+Y<sup>2</sup>+2XY 
</body> 

</html> 
 

8) การก าหนดอักษรตัวห้อย <sub> 
  การก าหนดอักษรตัวห้อยเป็นการท าให้ตัวอักษรที่ก าหนดอยู่ในระดับที่ต่ ากว่าระดับ
บรรทัดปกติ เป็นรูปแบบข้อความที่มักพบบ่อยในงานด้านวิทยาศาสตร์ ทางเคมี และสูตรคณิตศาสตร์ 
โดยใช้แท็ก <sub> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 
 

<sub> ...ข้อความ... </sub> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดอักษรตัวห้อย </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>น้ ามีสูตรเคมีเป็น H<sub>2</sub>O<br><br> 
 เลขฐานสอง 110011<sub>2</sub> มีค่าเท่าใดในเลขฐานสิบ 
</body> 

</html> 
   9) การก าหนดอักษรให้ใหญ่ขึ้น <big> 
  การก าหนดอักษรให้ใหญ่ขึ้นเป็นการท าให้ตัวอักษรหรือข้อความใหญ่กว่าส่วนอื่น 
โดยใช้แท็ก <big> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<big> ...ข้อความ... </big> 

 

 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดอักษรให้ใหญ่ขึ้น </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
        การก าหนดอักษรให้<big> ใหญ ่</big>ขึ้นกว่าส่วนอื่น 
</body> 

</html> 
 
   10) การก าหนดอักษรให้เล็กลง <small>  

การก าหนดอักษรให้เล็กลงเป็นการท าให้ตัวอักษรหรือข้อความท่ีก าหนดเล็กลงกว่า
ส่วนอื่น เพื่อลดความโดดเด่นหรือใช้เป็นข้อความเสริมหรือประกอบ โดยใช้แท็ก <small> ซึ่งมี
รูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<small> ...ข้อความ... </small> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การก าหนดอักษรให้เล็กลง </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
      <center>แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคสุราษฎร์ธานี<br> 

                      <small>143 ถ .ดอนนก ต.ตลาด อ.เมือง จ.สุราษฎร์ธานี 84000 </small> 
               </center> 

</body> 
</html> 
 

การใช้ค าสั่งแท็ก <sup>, <sub>, <small>, <big> นั้นสามารถน าค าสั่งมาซ้อนกันได้ 
เพ่ือให้เกิดการก าหนดลักษณะตัวอักษรมากข้ึนกว่าเดิม ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การก าหนดรูปแบบตัวอักษร</title> 



         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
      <center> 
 <big><big> แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ </big></big><br>  
  <big> วิทยาลัยเทคนิคสุราษฎร์ธาน<ี/big><br>  
  <small>  143 ถ.ดอนนก ต.ตลาด อ.เมือง จ.สุราษฎร์ธานี 84000 </small><br>  

                    <small><small> สงวนลิขสิทธิ์ 2557</small></small><br>  
       </center> 

</body>  
</html> 

 
  2.4.2 การก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงาน  
  การก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงานเป็นการก าหนดรูปแบบอักษรตาม
ลักษณะข้อความหรือความหมายของข้อความ เช่นข้อความส าคัญหรือค านิยาม  นอกเหนือจากการ
ก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง ประกอบด้วยค าสั่งต่างๆ ดังนี้ 
 

แท็ก ชื่อแท็ก การใช้งาน ตัวอย่าง 
<cite>..</cite> Citations ใช้กับข้อความท่ีอ้างอิงถึงแหล่งที่มาของ

เนื้อหา เป็นตัวอักษรแบบเอียง  
Citations 

<code>..</code> Computer 
Code 

ใช้กับข้อความท่ีเป็นค าสั่งในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ตัวอักษรแบบ Courier ความ
กว้างคงท่ี  

Computer Code 

<dfn>..</dfn> Definition ใช้กับข้อความท่ีเป็นค านิยาม เป็นตัวอักษร
แบบเอียง 

Definition 

<em>..</em> Emphasis ใช้เน้นข้อความค าพูดหรือวลี เป็นตัวอักษร
แบบเอียง 

Emphasis 

<kbd>…..</kbd> Keyboard ข้อความที่เหมือนแป้นพิมพ์ มีความกว้าง
คงท่ี 

Keyboard 

<samp>…..</samp> Samples ใช้กับข้อความท่ีเป็นตัวอย่าง มีความกว้าง
คงท่ี 

Samples 

<strong>..</strong> Strong ใช้กับข้อความท่ีมีความส าคัญมาก เป็น
ตัวอักษรแบบหนา 

Strong 

<var>..</var> Program 
Variable 

ใช้เน้นข้อความที่ถูกเปลี่ยนแปลง เป็น
ตัวอักษรแบบเอียง  

Variable Name 

<address>...</addres
s> 

Address ใช้ก าหนดข้อความให้กับชื่อและที่อยู่ Address 



<xmp>.….</xmp> Example ใช้ก ากับให้แท็ก HTML ปรากฎบนหน้าจอ
เว็บเพจ 

Example 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การก าหนดรูปแบบตัวอักษร </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
        รูปแบบข้อความแบบ<cite> Citations </cite> ใช้กับข้อความที่อ้างอิงถึงแหล่งที่มา

ของเนื้อหา<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<code> Computer Code </code>ใช้กับข้อความที่เน้นโค้ด

โปรแกรม<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<samp> Samples </samp>ใช้กับข้อความท่ีเป็นตัวอย่าง

<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<strong> Strong </strong>ใช้กับข้อความท่ีส าคัญมาก<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<var> Program Variable </var> ใช้กับข้อความท่ีถูก

เปลี่ยนแปลง<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<em> Emphasis </em> ใช้กับข้อความค าพูดหรือวลี<br> 
        รูปแบบข้อความแบบ<dfn> Definition </dfn>ใช้กับข้อความที่เป็นค านิยาม<br> 
        รูปแบบข้อความที่อยู่<address> 143 Donnok rd. Tambol Talad Ampuar 

Muang Surattani 84000 </address>  
</body> 

</html> 
 

2.5 การใช้ตัวอักษรพิเศษ  
 ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์พิเศษบางตัว เช่นเครื่องหมายมากว่า  )>) หรือเครื่องหมายน้อยกว่า 
)<) ซึ่งในภาษา HTML ซึ่งจะหมายถึงแท็กค าสั่งและไม่สามารถแสดงผลออกมาเป็นเครื่องหมายตามที่
ต้องการได้ แต่ถ้าเราต้องการแสดงเครื่องหมายเหล่านี้สามารถใช้ Entity Name แทนได้ดังนี้  

สัญลักษณ์ ชื่อสัญลักษณ์ รูปแบบค าสั่ง 
 ช่องว่าง &nbsp; 
< น้อยกว่า &lt; 
> มากกว่า &gt; 
& Ampersand &amp; 
“ Quotation mark  &quot; 
¢ Cent &cent; 



£ Pound &pound; 
¥ Yen &yen; 
§ Section &sect; 
© Copyright &copy; 
TM Trademark &#153; 
 Sigma &sum 
¶ Paragraph &para; 
½ Vulgar Fraction One Half &frac12; 
« Left quotation &laquo; 
® Registered trademark &reg; 
° Deegree &deg; 
x Multiplication &times; 
÷ Divition &divide; 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การใช้ตัวอักษรพิเศษ </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

     &lt; การใช้ตัวอักษรพิเศษ &gt; <br> 
       เครื่องหมายลิขสิทธิ์ &nbsp; &nbsp; &nbsp; &copy; <br> 
       เครื่องหมายทะเบียนการค้า &nbsp; &nbsp; &nbsp; &reg; <br> 
       เครื่องหมาย Yen &nbsp; &nbsp; &nbsp; &yen; <br> 

โต๊ะมีความยาว &nbsp;  1 &frac12; &nbsp; m. <br> 
แรงดันไฟฟ้าท ามุมกับกระแสไฟฟ้า &nbsp;  30 &deg; <br> 
</body> 

</html> 
2.6 การสร้างตัวอักษรวิ่ง <marquee> 

การสร้างตัวอักษรวิ่งเป็นการท าให้ตัวอักษรหรือข้อความที่เลือกเคลื่อนที่ไปในทิศทางที่
ก าหนด เพ่ือสร้างความน่าสนใจนอกเหนือจากข้อความปกติ โดยใช้แท็ก <marquee> ซึ่งมีรูปแบบ
ค าสั่งดังนี ้

<marquee> Attribute= “position”> … ข้อความ … </marquee> 
 
 



โดยแท็ก <marquee> สามารถก าหนดแอททริบิวท์ต่างๆ ดังนี้ 
1) behavior ใช้ก าหนดลักษณะการเคลื่อนที่ของข้อความที่อยู่ระหว่างค าสั่งซึ่งสามารถ

ก าหนดค่าต่างๆ ได้ดังนี้ 
       - alternate ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่ไปมาระหว่างขอบซ้ายขวาของหน้าเว็บเพจ 
       - scroll ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่ไปจนตัวอักษรหายไปในขอบหน้าเว็บเพจและ
ปรากฎขึ้นใหม่จากขอบหน้าเว็บเพจอีกด้าน 
       - slide ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่ไปจนถึงขอบหน้าเว็บเพจด้านหนึ่งแล้วหยุดอยู่
กับท่ี 

2) bgcolor ใช้ก าหนดสีของพ้ืนหลังบริเวณท่ีข้อความเคลื่อนที่ไปมา โดยสามารถก าหนดค่า
เป็นชื่อสีหรือรหัสสี RGB 

- direction ใช้ก าหนดทิศทางการเคลื่อนที่ของข้อความท่ีอยู่ระหว่างค าสั่ง สามารถ
ก าหนดค่าต่างๆ ได้ดังนี้ 

o down ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่จากบนลงล่าง 
o up   ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่จากล่างขึ้นบน 
o right ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่จากด้านซ้ายไปด้านขวา 
o left ก าหนดให้ข้อความเคลื่อนที่จากด้านขวาไปด้านซ้าย 

- height ใช้ก าหนดความสูงของกรอบข้อความ โดยสามารถก าหนดให้มีหน่วยเป็น
พิกเซลหรือเป็นร้อยละของส่วนแสดงผล 

- width ใช้ก าหนดความกว้างของกรอบข้อความ โดยสามารถก าหนดให้มีหน่วยเป็น
พิกเซลหรือเป็นร้อยละของส่วนแสดงผล 
 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
 
 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                   <title> การท าตัวอักษรวิ่ง </title> 

         <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

                   <marquee direction= “right” ><font size= “6” color= 
“red”>Information Technology</marquee> 
         <marquee bgcolor= “red” scrolldelay= “1” width= “800” height= “50” 
>Suratthani Technical College</marquee> 

</body> 
</html> 
 



2.7 การก าหนดหัวเรื่อง <hn> 
การก าหนดหัวเรื่องเป็นการเน้นหัวข้อเรื่องให้มีความเด่นชัดยิ่งขึ้น หรือให้แตกต่างจาก

ข้อความที่เป็นเนื้อหาทั่วไป สามารถแบ่งได้เป็นระดับ 1 ถึง 6 มีรูปแบบค าสั่งดังนี้  
 

<hn> ...ข้อความ... </hn> 
 
โดยค่า n หมายถึงตัวเลขระดับของหัวเรื่อง โดยตัวเลข 1 จะเป็นข้อความหัวเรื่องที่มีตัวอักษร

ขนาดใหญ่ที่สุดมีขนาด 24 พอยต์ และตัวเลข 6 จะเป็นข้อความหัวเรื่องที่มีตัวอักษรขนาดเล็กที่สุดมี
ขนาด 8 พอยต์ และนอกจากนั้นยังสามารถก าหนดการจัดต าแหน่งของหัวเรื่องด้วยแอททริบิวท์ align 
ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

- left  ใช้จัดหัวเรื่องให้ชิดซ้ายของหน้าเว็บเพจ 
- center ใช้จัดหัวเรื่องให้อยู่กึ่งกลางของหน้าเว็บเพจ 
- right  ใช้จัดหัวเรื่องให้ชิดขวาของหน้าเว็บเพจ 

 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การก าหนดหัวเรื่อง </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 
     <h1> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 1 </h1> 
     <h2 align= "center"> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 2 </h2> 
     <h3 align= "left"> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 3 </h3> 
     <h4 align= "right"> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 4 </h4> 
     <h5 align= "left"> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 5 </h5> 
     <h6 align= "center"> ตัวอย่างหัวเรื่องแบบ h 6 </h6> 
</body> 

</html> 
 

จากตัวอย่างการใช้ค าสั่งจะเห็นว่าข้อความที่อยู่หลังแท็กปิด </hn> จะข้ึนในบรรทัดใหม่ให้
อัตโนมัติโดยไม่ต้องใช้ค าสั่ง <br>  

 
3 . การสร้างล าดับรายการของข้อมูล )List)  

 การสร้างล าดับรายการของข้อมูลหรือ List เป็นการน าเสนอข้อมูลในแบบจัดเรียงรายการท า
ให้ข้อมูลเป็นรายการหัวข้อ มีการแบ่งข้อมูลออกเป็นหมวดหมู่ ท าให้เอกสารจัดเป็นระเบียบสวยงาม 
อ่านได้ง่ายและกระชับมากข้ึน 



3.1 การสร้างล าดับรายการแบบเรียงล าดับ ) Ordered List)  
การสร้างล าดับรายการแบบเรียงล าดับหรือ Order List จะใช้ในกรณีที่ต้องการจัดรายการให้

มีการเรียงล าดับด้วยตัวเลขหรือตัวอักษรน าหน้ารายการ และจะเรียงล าดับจากน้อยไปหามาก โดยใช้
แท็ก <ol> มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<ol type= “ประเภทของสัญลักษณ์” start= “ค่าเริ่มต้น”>...หัวข้อเรื่อง .... 
               <li> ข้อความ ................ 
            <li> ข้อความ ................ 
                            <li> ข้อความ ................ 
                              <li> ข้อความ ................ 
                               <li> ข้อความ ................ 
   </ol> 
 
โดยแท็ก <ol> สามารถก าหนดแอททริบิวท์ได้ดังนี้ 

type   ก าหนดประเภทของสัญลักษณ์ท่ีต้องการแสดง ดังนี้ 
  1   หมายถึงตัวเลขโดยเรียงล าดับจาก 1 2 3 ...  
   A  หมายถึงพยัญชนะภาษาอังกฤษแบบตัวพิมพ์ใหญ่เรียงล าดับจาก A, B, C   
   a  หมายถึงพยัญชนะภาษาอังกฤษแบบตัวพิมพ์เล็กเรียงล าดับจาก a, b, c...  

I   หมายถึงตัวเลขโรมันแบบตัวพิมพ์ใหญ่เรียงล าดับจาก I, II, III...  
   i   หมายถึงใช้ตัวเลขโรมันแบบตัวพิมพ์เล็กเรียงล าดับจาก i, ii, iii  

start   ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับหัวข้อแรก โดยปกติถ้าไม่ระบุจะเป็นหมายเลข 1 เสมอ   

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง  
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงรายการแบบเรียงล าดับ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body> 

              <h3> ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย</h3>  
              <ol  type= " 1" >  
                  <li> ฮาร์ดแวร์   
                  <li> ซอฟท์แวร์  
                  <li> พีเพิลแวร์  
              </ol >  
              <h3>ซอฟท์แวร์ แบ่งออกเป็น</h3>  
              <ol  type= "A">  
                  <li> ซอฟท์แวร์ระบบ 



                  <li> ซอฟท์แวร์ประยุกต์  
              </ol>  

</body> 
</html> 

 
การใช้ค าสั่ง ol ร่วมกับค าสั่ง start 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงรายการแบบเรียงล าดับ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 

          <body>  
                  <h4> ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย</h4>  
                  <ol type= "1" start= "5">      
                      <li> ฮาร์ดแวร์   
                      <li> ซอฟท์แวร์  
                      <li> พีเพิลแวร์  
                 </ol >   
         </body>  
</html> 
 

3.2 การสร้างล าดับรายการแบบไม่เรียงล าดับข้อมูล ) Unordered  List)  
การสร้างล าดับรายการแบบไม่เรียงล าดับข้อมูลหรือ Unordered  List เป็นการแสดง

รายการข้อความแบบไม่มีล าดับด้วยสัญลักษณ์ต่างๆ โดยใช้แท็ก <ul> มีรูปแบบการใช้งานดังนี้ 
3.2.1 การแสดงรายการแบบไม่มีล าดับที่ไม่ก าหนดเครื่องหมายสัญลักษณ์ซึ่งจะ

ปรากฏเป็นสัญลักษณ์  ออกมาอัตโนมัติ มีรูปแบบการใช้งานดังนี้ 
<ul>  
  <li> ข้อความ ................ 
   <li> ข้อความ  ................  

                    <li> ข้อความ ................ 
   <li> ข้อความ ................ 
</ul>  
 

 
 
 
 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงรายการแบบไม่มีล าดับ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
<h4> ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย</h4>  
<ul>  

                  <li> ฮาร์ดแวร์   
                  <li> ซอฟท์แวร์  
                  <li> พีเพิลแวร์  

</ul>  
</body>  

</html> 
 

3.2.2 การแสดงรายการแบบไม่มีล าดับที่มีการก าหนดเครื่องหมายสัญลักษณ์แสดง
รายการโดยใช้เครื่องหมายสัญลักษณ์ มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<ul type= “ประเภทของสัญลักษณ์”>  
    <li> ข้อความ ................ 
    <li> ข้อความ ................ 
    <li> ข้อความ ................ 
    <li> ข้อความ ................ 
 </ul> 

การก าหนดค่าแอททริบิวท์ที่ใช้ส าหรับก าหนดรูปแบบสัญลักษณ์ที่จะน ามาใช้ในการสร้าง
รายการแบบไม่มีล าดับ สามารถก าหนด type ได้ดังนี้ 

- disc เป็นสัญลักษณ์วงกลมทึบ )ค่าปกติ (  
- circle เป็นสัญลักษณ์วงกลมโปร่ง 
- square เป็นสัญลักษณ์สี่เหลี่ยมทึบ 
 
 
 
 
 
 



ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงรายการแบบไม่มีล าดับ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
<h3> ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย</h3>  
   <ul type= "square">      

                  <li> ฮาร์ดแวร์   
                  <li> ซอฟท์แวร์  
                  <li> พีเพิลแวร์  

 </ul >  <h3>องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ แบ่งออกเป็น</h3>  
   <ul type= "disc">       

                  <li> หน่วยรับข้อมูล 
                  <li> หน่วยประมวลผลกลาง  
                  <li> หน่วยความจ า 
                  <li> หน่วยแสดงผล  

 </ul> <h3>ซอฟท์แวร์ แบ่งออกเป็น</h3>  
   <ul type= "circle">      

                  <li> ซอฟท์แวร์ระบบ 
                  <li> ซอฟท์แวร์ประยุกต์  

 </ul>   
      </body> 
</html> 
 

3.3 การสร้างล าดับรายการแบบรายการค าศัพท์ ) Definition List)  
การสร้างล าดับรายการแบบรายการค าศัพท์ เป็นการแสดงรายการด้วยการก าหนดหัวข้อหรือ

ข้อความโดยไม่มีการใช้สัญลักษณ์หรือตัวเลขใดๆ แต่จะแบ่งข้อความออกเป็นส่วนหัวข้อ และส่วน
ค าอธิบายหรือค าจ ากัดความ มีรูปแบบค าสั่งดังนี้ 

<dl >.......หัวข้อเรื่อง........ 
   <dt> …หัวเรื่อง...<dd>  
          <dt> …หัวเรื่อง...<dd>  
          <dt> …หัวเรื่อง...<dd>  
</dl> 

ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง 



<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                  <title> การแสดงรายการแบบรายการค าศัพท์ </title> 

        <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>  
<h4> การก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงาน</h4>  
 <dl>   
<dt>  Citations <dd>ใช้กับข้อความที่อ้างอิงถึงแหล่งที่มาของเนื้อหา เป็นตัวอักษรแบบ

เอียง  
<dt>  Computer Code <dd>ใช้กับข้อความที่เป็นค าสั่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ตัวอักษรแบบ Courier ความกว้างคงที่  
<dt>  Definition <dd>ใช้กับข้อความที่เป็นค านิยาม เป็นตัวอักษรแบบเอียง 
</dl>  

      </body>  
</html> 

 
3.4 การแสดงล าดับรายการแบบซ้อนกัน   

การแสดงผลรายการหลายรูปแบบซ้อนกัน  )Combining List Types) เป็นการแสดงรายการ
ด้วยค าสั่งหลายค าสั่งหรือใช้ค าสั่งซ้อนกันซึ่งขึ้นอยู่กับการเลือกใช้ค าสั่งเพ่ือให้แสดงข้อมูลตามรูปแบบ
ที่ต้องการ ดังตัวอย่างการใช้งานต่อไปนี้ 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่งรายการหลายรูปแบบซ้อนกัน 
<!DOCTYPE html> 
<html> 

<head> 
                 <title> การแสดงล าดับรายการแบบซ้อนกัน </title> 

       <meta charset= "UTF- 8" > 
</head> 
<body>จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด เพียงข้อเดียว 

              <ol>  
                  <li> ค าถามข้อที่ 1    
                      <ol type= “a”> 

             <li> ตัวเลือกที่ 1  
                       <li> ตัวเลอืกท่ี 2  
                       <li> ตัวเลอืกท่ี 3  
                       <li> ตัวเลอืกท่ี 4  
                    </ol> 



                  <li> ค าถามข้อที่ 2    
                    <ol  type= "a">  

             <li> ตัวเลือกที่ 1  
                       <li> ตัวเลอืกท่ี 2  
                       <li> ตัวเลอืกท่ี 3  
                      <li> ตัวเลอืกท่ี 4  
                    </ol>  
                </ol> 

</body> 
</html> 

ผลการใช้ค าสั่ง 
 
• ด้านทักษะ (ปฏิบัติ) (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-14) 

1.แบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4 
2.กิจกรรมการเรียนรู้  

 
• ด้านคุณธรรม/จริยธรรม/จรรยาบรรณ/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง   

1.การเตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ อุปกรณ์นักศึกษาจะต้องท าความสะอาดห้องเรียน 
จัดเตรียมอุปกรณ์ในการเรียนรู้ ให้มีความพร้อมเพียงและเหมาะสมกับเวลาที่ใช้ในการเรียน  

2.ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงนักศึกษาจะต้องมี
การใช้เทคนิคการจดบันทึกงาน การสืบค้นข้อมูล ก่อนการเรียนรู้และหลังเรียนรู้เพ่ือให้การเรียนรู้
เหมาะสมกับเวลา คุ้มค่าและประหยัด 
 

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู ้

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ขั้นตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรียน 
1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (90 นาที)  

1.  ผู้สอนจัดเตรียมเอกสาร  
2.  ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนของหน่วย

เรียนที่ 4 และขอให้ผู้เรียนร่วมกันท ากิจกรรมการเรียน
การสอน 

3.  ผู้สอนให้ผู้เรียนแสดงความรู้ โดยตั้งค าถาม
ว่าการจัดการข้อความในเว็บเพจ มีหลักการอย่างไร
พร้อมให้เหตุผลประกอบ 
 
 
2.  ขั้นให้ความรู้ (450 นาที)  

1. ผู้สอนทดสอบความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการ

1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (90 นาที) 
1.  ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์และ ฟังครูผู้สอนแนะน า

รายวิชา วิธีการให้คะแนนและวิธีการเรียนเรื่องการ
จัดการข้อความในเว็บเพจ 

2.  ผู้เรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การ
เรียนของหน่วยเรียนที่ 4 และการให้ความร่วมมือในการ
ท ากิจกรรม 

3.  ผู้เรียนแสดงความรู้ว่าการจัดการข้อความใน
เว็บเพจมีหลักการอย่างไร พร้อมให้เหตุผลประกอบ 
 
2.  ขั้นให้ความรู้ (450 นาที) 

1. ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือแสดง



จัดการข้อความในเว็บเพจ โดยให้ผู้เรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 

2. ผู้สอนอธิบายเนื้อหาเกี่ยวกับบทเรียนวิชา 
การสร้างเว็บไซต์ หน่วยที่ 4 เรื่องการจัดการข้อความ
ในเว็บเพจ และให้ผู้เรียนศึกษาเอกสารประกอบการ
สอน หน่วยที่ 4  

3. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอธิบายพร้อม
ยกตัวอย่างถึงการจัดการข้อความในเว็บเพจตามที่ได้
ศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
3.  ขั้นประยุกต์ใช้ (90 นาที)  

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  
2. ให้ผู้เรียนเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML ตาม

ตัวอย่างที่ก าหนด แล้วแสดงผลจากค าสั่ง 
 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล (90 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
2. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียน

ให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
3.  ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมนอกห้องเรียน 

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าขึ้น 
 

(บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-14) 
(รวม 720 นาที หรือ 12 ชั่วโมงเรียน) 
 

ความรู้และความเข้าใจก่อนการเรียน เรื่องการจัดการ
ข้อความในเว็บเพจ ผู้เรียนศึกษาบทเรียนวิชาการสร้าง
เว็บไซต์ หน่วยที่ 4 เรื่องการจัดการข้อความในเว็บเพจ 
และศึกษาเอกสารประกอบการสอน หน่วยที่ 4  

2. ผู้เรียนอธิบายและยกตัวอย่างถึงการออกแบบ
เว็บไซต์ตามที่ได้ศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 
 
 
3.  ขั้นประยุกต์ใช้ (90 นาที) 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  
2.  ผู้เรียนเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML ตาม

ตัวอย่างที่ก าหนด แล้วแสดงผลจากค าสั่ง 

 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล (90 นาที) 
1. ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
2. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียน

เพ่ือให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
3.  ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมนอกห้องเรียน ด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าขึ้น 
 

(บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-14) 
 

 
งานที่มอบหมายหรือกิจกรรมการวัดผลและประเมินผล 

ก่อนเรียน 
             1.  จัดเตรียมเอกสาร สื่อการเรียนการสอนหน่วยที่ 4 
             2.  ท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนของหน่วยที่ 4 และให้ความร่วมมือในการ
ท ากิจกรรมในหน่วยที่ 4 
             3. ตอบค าถามก่อนเรียน โดยการถาม – ตอบ หน่วยที่ 4 

ขณะเรียน 
1.ปฏิบัติตามใบความรู้ที่ 3 เรือ่งการจัดการข้อความในเว็บเพจ 
2. ร่วมกันสรุป “การจัดการข้อความในเว็บเพจ” 
3. ร่วมกันท ากิจกรรมการเรียนรู้  
 
 

  หลังเรียน 



1.ท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  
2.ท าแบบประเมินการเรียนรู้ 

 ค าถาม  
1. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นบรรทัดใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
2. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นย่อหน้าใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
3. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งไม่ตัดค าข้ึนบรรทัดใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
4. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
5. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
6. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงเส้นคั่นในแนวนอน พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
7. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
8. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงช่องว่างหรือเว้นวรรค พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
9. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดรูปแบบตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
10. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดสีตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
11. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดขนาดของตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่าง มาพอเข้าใจ 
12. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง พร้อมยกตัวอย่างมาพอ

เข้าใจ 
13. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงาน พร้อมยกตัวอย่างมาพอ

เข้าใจ 
14. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดตัวอักษรพิเศษ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
15. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างตัวอักษรวิ่ง พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
16. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดหัวเรื่อง พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
17. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบเรียงล าดับ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
18. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบไม่เรียงล าดับข้อมูล พร้อมยกตัวอย่างมา

พอเข้าใจ 
19. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบรายการค าศัพท์ พร้อมยกตัวอย่างมาพอ

เข้าใจ 
20. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงล าดับรายการแบบซ้อนกัน พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
 

ผลงาน/ชิ้นงาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
กิจกรรม ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด 

 
สมรรถนะท่ีพึงประสงค์ 

ผู้เรียนสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการข้อความในเว็บเพจ 
1.วิเคราะห์และตีความหมาย 
2.ตั้งค าถาม 
3.อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4.การประยุกต์ความรู้สู่งานอาชีพ 

 



สมรรถนะการสร้างค่านิยม 
การปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความซื่อสัตย์ในอาชีพของ

ตน  
 
สมรรถนะการปฏิบัติงานอาชีพ 

1. น าความรู้เกี่ยวกับแนะน าความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อความในเว็บเพจ ไป
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน  
 
สมรรถนะการขยายผล 
ความสอดคล้อง 

แนะน าความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อความในเว็บเพจ ท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น  
เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ท าให้มีความรู้ในเรื่องการจัดการข้อความในเว็บเพจ มากขึ้น  
 
สื่อการเรียนการสอน/การเรียนรู้ 
สื่อสิ่งพิมพ์ 
 1.  เอกสารประกอบการสอนวิชาการสร้างเว็บไซต์ (ใช้ประกอบการเรียนการสอนจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-14) 

2.  ใบความรู้และใบงาน 
 

 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
           1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการจัดการข้อความในเว็บเพจ 

2. สื่อของจริง 
 
แหล่งการเรียนรู้ 
ในสถานศึกษา 

1. ห้องสมุดวิทยาลัย 
2. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ศึกษาหาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 

นอกสถานศึกษา 
ผู้ประกอบการ สถานประกอบการ ในท้องถิ่น 

 
การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น 

1.  บูรณาการกับวิชาชีวิตและวัฒนธรรมไทย ด้านการพูด การอ่าน การเขียนและการฝึก
ปฏิบัติตนทางสังคมด้านการเตรียมความพร้อม ความรับผิดชอบ และความสนใจใฝ่รู้ 

2.  บูรณาการกับวิชาภาษาอังกฤษ การใช้ค าศัพท์ ความหมาย การสืบค้นข้อมูล 
3.  บูรณาการกับวิชากีฬาเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ ด้านบุคลิกภาพในการน าเสนอ

หน้าชั้นเรียน 
 
การประเมินผลการเรียนรู้ 



• หลักการประเมินผลการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1.ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  
            ขณะเรียน 

1.สังเกตการท างานกลุ่ม 
            หลังเรียน 

1.ตรวจแบบฝึกหัดท้ายบท  
2.ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน  
3.สรุปผลการรายงานหน้าชั้นเรียน 

 
ผลงาน/ชิ้นงาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน 

ตรวจผลงาน กิจกรรม  
- กิจกรรม แบบฝึกหัด 

 
รายละเอียดการประเมินผลการเรียนรู้ 

• จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1 บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นบรรทัดใหม่ ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ 
2.เครื่องมือ : แบบทดสอบ           
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นบรรทัดใหม่ ได้ จะได้ 1 คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2 บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นย่อหน้าใหม่ ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ : แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นย่อหน้าใหม่ ได้ จะได้ 2 คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3 บอกวิธีการใช้ค าสั่งไม่ตัดค าข้ึนบรรทัดใหม่ ได้ 
1.วิธีการประเมิน  : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งไม่ตัดค าข้ึนบรรทัดใหม่ ได้ จะได้ 1 

คะแนน 
•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 4 บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า ได้ 

1.วิธีการประเมิน :  ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า ได้

จะได้ 1 คะแนน 
•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5 บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด 

ได้ 
1.วิธีการประเมิน:   ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             



3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด ได้
จะได้ 1 คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 6 บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงเส้นคั่นในแนวนอน ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ : แบบทดสอบ             

          3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงเส้นคั่นในแนวนอน ได้ จะได้ 1 
คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 7 บอกวิธีการใช้ค าสั่งจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า ได้ จะได้ 

1 คะแนน 
•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 8 บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงช่องว่าง หรือเว้นวรรค ได้ 

1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ : แบบทดสอบ             

          3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงช่องว่าง หรือเว้นวรรค ได้ จะได้ 1 
คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 9 บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดรูปแบบตัวอักษร ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดรูปแบบตัวอักษร ได้ จะได้ 1 

คะแนน 
•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 10 บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดสีตัวอักษร ได้ 

1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดสีตัวอักษร ได้ จะได้ 1 คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 11 บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดขนาดของตัวอักษร ได้ 
1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ : แบบทดสอบ             

          3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดขนาดของตัวอักษร ได้ จะได้ 1 
คะแนน 

•จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 12 บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง 
ได้ 

1.วิธีการประเมิน : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑ์การให้คะแนน : บอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง 

ได ้จะได้ 1 คะแนน 
 



แบบฝึกหัดหนว่ยที่ 4 
เร่ือง การจัดการข้อความในเว็บเพจ 

 
จงตอบค าถามต่อไปนิ้ให้มีใจความสมบูรณ์ 
1.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นบรรทัดใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งขึ้นย่อหน้าใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งไม่ตัดค าข้ึนบรรทัดใหม่ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดจุดให้เว็บเบราว์เซอร์ตัดค า พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงข้อความตามรูปแบบที่ก าหนด พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงเส้นคั่นในแนวนอน พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งจัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงช่องว่างหรือเว้นวรรค พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดรูปแบบตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดสีตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
11.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดขนาดของตัวอักษร พร้อมยกตัวอย่าง มาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
12. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรแบบเจาะจง พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 



………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
13.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดลักษณะตัวอักษรตามลักษณะงาน พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
14. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดตัวอักษรพิเศษ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
15. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างตัวอักษรวิ่ง พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
16.จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งก าหนดหัวเรื่อง พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
17. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบเรียงล าดับ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
18. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบไม่เรียงล าดับข้อมูล พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
19. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งสร้างล าดับรายการแบบรายการค าศัพท์ พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
20. จงบอกวิธีการใช้ค าสั่งแสดงล าดับรายการแบบซ้อนกัน พร้อมยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินผลการน าเสนอผลงาน 
 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………ชั้น………………………ห้อง................ 

รายชื่อสมาชิก 
      1……………………………………………………………….……………………………………………………………………เลขท่ี……..….     
      2……………………………………………………………….……………………………………………………………………เลขท่ี……..….     
      3……………………………………………………………….……………………………………………………………………เลขท่ี……..….     
      4……………………………………………………………….……………………………………………………………………เลขท่ี……..….     
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนน ข้อคิดเห็น 

3 2 1 
1 ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา ความถูกตอ้ง ปฏิภาณในการตอบ และการแก้ไข

ปัญหาเฉพาะหน้า 

    

2 รูปแบบการน าเสนอ     

3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม     

4 บุคลิกลักษณะ กิรยิา ท่าทางในการพูด น้ าเสยีง ซึ่งท าให้ผู้ฟังมีความ
สนใจ 

    

รวม     
 

ผู้ประเมิน………………………………………………… 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
1.  เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจนถูกต้อง 
 3 คะแนน = มีสาระส าคัญครบถ้วนถูกต้อง ตรงตามจุดประสงค์ 
 2 คะแนน = สาระส าคัญไม่ครบถ้วน แต่ตรงตามจุดประสงค์ 
 1 คะแนน = สาระส าคัญไม่ถูกต้อง ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
2.  รูปแบบการน าเสนอ 

3 คะแนน = มีรูปแบบการน าเสนอที่เหมาะสม มีการใช้เทคนิคที่แปลกใหม่ ใช้สื่อและเทคโนโลยี     
ประกอบการ น าเสนอที่น่าสนใจน าวัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้อย่างคุ้มค่าและประหยัด 

2 คะแนน  =  มีเทคนิคการน าเสนอที่แปลกใหม่  ใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอที่น่าสน ใจแต่
ขาดการประยุกต์ใช้ วัสดุในท้องถิ่น         

1 คะแนน = เทคนิคการน าเสนอไม่เหมาะสม และไม่น่าสนใจ 
3.  การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม 
 3 คะแนน = สมาชิกทุกคนมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 2 คะแนน = สมาชิกส่วนใหญ่มีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 1 คะแนน = สมาชิกส่วนน้อยมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4.  ความสนใจของผู้ฟัง 
 3 คะแนน = ผู้ฟังมากกว่าร้อยละ 90 สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 2 คะแนน = ผู้ฟังร้อยละ 70-90 สนใจ และให้ความร่วมมือ 

1  คะแนน =  ผู้ฟังน้อยกว่าร้อยละ 70  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 
 



บันทึกหลงัการสอน 
หน่วยที่ 4 การจัดการข้อความในเว็บเพจ 

 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1.  เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2.  สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 
3.  เวลาที่ก าหนดไว้ในแผนการสอนมีความเหมาะสม 

 
ผลการเรียนของนักเรียน 

1.  นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ
ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่ได้รับมอบหมาย 

2.  นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพ่ือให้งานส าเร็จทันเวลาที่
ก าหนด 

3.  นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการสอนของครู 

1.  สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร 
2.  แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3.  สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ...............................................                   ลงชื่อ....................................................... 
          (.....................................)                      (.........................................) 
        รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ                                  ครูผู้สอน 
           
 


